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Meilleurs vœux pour l’année 2024, qu’elle 

vous apporte toujours autant de plaisir à 

jouer au Scrabble ! 

 
Du neuf, il y en aura avec l’ODS 9 dont les mots deviendront 

jouables à partir du 1er janvier. Pas de panique, vous trouverez 

dans ces Petits carnets l’essentiel de ce qu’il faut savoir ! 

 

 

Les « nouveaux » petits carnets de Jean-Marie n° 67 
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Merci à Pierre-Yves Retel pour sa relecture attentive. 
 

1 – ODS9, allez à l’essentiel ! 
 

Cette rubrique ne se substitue pas à la liste de toutes les nouveautés de l’ODS9 que vous pouvez 
récupérer sur le site de la fédération ou du comité ni aux excellents ouvrages publiés ces derniers mois. 
Elle vous indique simplement les points les plus importants pour éviter de prendre un zéro ou de perdre 
inutilement de nombreux points.  

 

1.1 Les mots qui ne pourront plus être joués à compter du 1er janvier 2024 : 
 

Cette liste vous a été communiquée fin novembre. Si le mot que vous voulez jouer vous paraît haineux, 
offensant ou discriminatoire, repensez à cette liste ! Sinon, c’est un zéro assuré ! 
 

1.2 Nouvelles variabilités : 
 

* Les lettres de l’alphabet grec deviennent toutes variables et acceptent un S final. Sans les citer 

toutes (bêta, delta…pouvant déjà pour une autre raison prendre un S final), voici la liste des nouveaux 

pluriels : 
 

ALPHAS, DIGAMMAS, DZÊTAS, EPSILONS, ÊTAS, GAMMAS, IOTAS, KAPPAS, KHIS, KOPPAS, KSIS, 

OMÉGAS, OMICRONS, PHIS, PSIS, RHÔS, SAMPIS, TAUS, THÊTAS, UPSILONS, XIS, ZÊTAS. 
 

J’ai mis en gras celles avec une lettre chère. Soyez très vigilant avec XI, mot très fréquemment joué, et 

préparez bien la rallonge S. Dans plusieurs parties rejouées, elle permettait d’améliorer nettement le top. 
 

* Autres mots acceptant désormais le pluriel S : 
BAILS (pluriel de bail : bails ou baux), COMPLANTS (pensez au verbe transitif complanter), DALS, 

EMPORTS, HARRAGAS, KIFKIFS, MODALS (de modal,e, pluriel modals ou modaux), PRORATAS, SEXTOS 

(pensez au nouveau verbe transitif sextoter), TIGUIDOUS. 
 

* Mots pluriels désormais admis au singulier : 
 BÉCOSSE, INTERCLUB, LLANO, MAMOUR, POUCETTE, ROGATION, SÉVICE, TOLBA, WATER. 
 

1.3 Nouvelles transitivités : 
Six verbes deviennent transitifs : BALLER, CLABAUDER, LYRER, PATOISER, RAFALER, SAUNER. 

1.4  Nouveaux féminins : Ils figurent dans le tableau page suivante avec, pour vous faciliter leur 

découverte, un tri par terminaison.  

1.5  Quelques nouveaux verbes :  

Les entrées de verbes sont nettement moins nombreuses que lors des précédentes éditions. Voici les 6 
verbes de 6 lettres et moins qu’il vaut mieux connaître (en capitales et en gras, les nouvelles entrées) :  

* BOOTER : démarrer un ordinateur. BOOT (botte) était jouable. Vous pourrez le rallonger avec A, E, S. 
* BUGUER : = boguer, bugger déjà valides. DÉBUGUER entre également = déboguer, débugger, valides. 
* DUNKER : vi, smasher au basket. Dunk était déjà jouable. 
* GENRER : associer à un genre (langage woke). L’adjectif genré, e était valide. 
* JOBER : vi. Belgicisme, bosser. Si on joue JOB, préparez les rallonges A, E, S. 
* SEXTER : = SEXTOTER, nouvelles entrées, envoyer des sextos. Pensez à texter et textoter déjà valides. 
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Les nouveaux féminins de l'ODS9 

        

IER, IÈRE EUR, SE ARD, ARDE Féminins divers 

ACONIER E AFFILEUR SE BRISCARD E BANDIT E 

ACCONIER E AVISEUR SE BRISQUARD E BIZUT(H) E 

BUTANIER E BURINEUR SE CAMISARD E BOUTEFEU E 

CABINIER E CABOTEUR SE CHIARD E CLERC CLERCQUE 

CÂBLIER E CAMBREUR SE CLÉBARD E CLERC CLERGESSE 

CALIER E CENTREUR SE CORPSARD E COÛTANT E 

CENDRIER E CHUTEUR SE LIGNARD E FOYER E 

COURRIER E CLAQUEUR SE QUILLARD E IMAM E 

DOUBLIER E COFFREUR SE   MALABAR E 

FORMIER E CUISEUR SE IEN, NE QUESTEUR E 

FOUACIER E DJOBEUR SE ACCISIEN NE TRAITEUR E et SE 

FOUDRIER E ÉCARTEUR SE GALÉRIEN NE GOUROU E 

GABIER E ÉCLATEUR SE WORMIEN NE GOUROU TE 

LANCIER E EFFACEUR SE   MIRMIDON E 

LAYETIER E ENRÔLEUR SE IN, E MYRMIDON E 

LEVURIER E FILEYEUR SE AQULIN E OFFRANT E 

MINUTIER E FORCEUR SE PILOTIN E PROPRIO TE 

PEIGNIER E FRÉTEUR SE RABBIN E SEIGNEUR ESSE 

PRESSIER E GÉREUR SE   TYRAN E 

RONDIER E GRÉEUR SE AT, E VAVASSAL E 

ROULIER E HONGREUR SE BOUGNAT E VOYER E 

SAUTIER E LAMANEUR SE MAGNAT E RHÉTEUR RHÉTRICE 

SOUTIER E LARGUEUR SE MALFRAT E   

  LAYEUR SE POTENTAT E OT, E 

  MALAXEUR SE PRÉLAT E BOSCOT E et TE 

  MALTEUR SE   CUISTOT E 

  MARNEUR SE OR, E GALIBOT E 

  NAISSEUR SE MATADOR E   

  PALOTEUR SE PICADOR E   

  POUSSEUR SE SPONSOR E   

  PURGEUR SE     

  RAMONEUR SE ON, ONNE   

  RAUCHEUR SE CHARRON NE   

  RIPEUR SE FORGERON NE   

  SAPEUR SE MARMITON NE   

  SAPITEUR SE PLANTON NE   

  TRAITEUR SE PORION NE   

  VENEUR SE     

 
Bon à savoir : MUEZZIN accepte la graphie MUEZZINE (mais ce n’est pas un nouveau féminin). 

1.6 Nouveaux mots à lettre chère  
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Je ne reprends ici que les mots à lettre chère jusqu’à 5 lettres non cités dans les paragraphes ci-
dessus. (En rouge, rallonge sur un mot déjà valide). 
 

* DYS : atteint de troubles cognitifs. 
* KIFF : = KIF déjà valide. 
* POKÉ : plat hawaïen de poisson cru avec des condiments. 
* SIKA : petit cervidé. 
* SKYR : yaourt islandais. 
* WESH/ : = WECH/ déjà valide, quoi ? Comment ? 
* WOKE : de WOKISME (ODS9), idéologie de défense des minorités. 
* ABAYA : hidjab. 
* ALOKO : ou ALLOKO, ALOCO, ALLOCO, plat ivoirien. 
* AZUKI : variété asiatique de haricots rouges. 
* FÉLIX : Grammy Awards au Québec. 
* GiPSY : (pl S ou IES) nom anglais pour le peuple tsigane. 
* GONZO : forme de pornographie. 
* HYGGE : art du bonheur à la danoise. 
* KATAL¸S :  unité d’activité catalytique. 
* KRUMP : danse type hip-hop 
* MÈDZE : = MEIDZE (ODS9), guérisseur suisse. 
* MOZZA : = MOZZARELLA (déjà valide) en plus court. 
* QAJAR, E : = QADJAR, E, KADJAR, E (entrées ODS9). D’une dynastie turkmène. 

* SAGEX : marque suisse de polystyrène expansé. 

* SÉQUÉ, E : feuille dont le limbe est découpé. 
* STORY : (pl S ou IES) vidéo sur un réseau social. 
* SWATI : langue bantoue au eSwatini. 
* TWERK : danse provocante.  
* ZINNE : en Belgique, lubie du moment. 
 

1.7 Quelques entrées étonnantes et amusantes : 

- Claudine : col rond ajusté au ras du cou. 
- Dagobert : méga sandwich belge. 
- Félix : voir ci-dessus 
- Frédéric : Québec. Petit bruant à gorge blanche 
- Poulidor : éternel second. 
- Tanguy : il ne veut pas quitter ses parents. 

  

2 – Maîtrisez les fondamentaux du Scrabble : 
 

Ces pages s’adressent plus particulièrement aux joueurs débutants mais peuvent toujours être 
lues et relues utilement par tous ! 
 

2.1 – Préparez soigneusement vos rallonges : 
 

Pour chaque mot joué, il faut toujours se demander s’ils peuvent prendre une rallonge initiale ou finale 
en une lettre. Puis, vous devrez examiner si d’autres rallonges plus longues sont possibles. 
 

Exemple : FILERAI a été joué en H4 au premier tirage d’une partie jouée récemment. Vous penserez bien 
sûr à prolonger avec un S ou un T. Mais votre recherche sera alors insuffisante car il faut rechercher 
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toutes les rallonges permettant de rejoindre la case H1 pour former ce que l’on appelle un benjamin. 7 
possibilités à trouver… 
 

FAU, MOR, PAR, PRO, REN, SUR, TRÉ. Ce jour-là, on joua RENFILERAIS (puisque GUIVRÉS avait mis un S à 
FILERAI). Soit un top à 42 points. A retenir : RÉENFILER fait son entrée dans l’ODS9. 
 

Exercice 1 : Au premier tirage, l’arbitre a placé PORTEUR en H4. Hormis la rallonge finale S, trouvez les 4 
benjamins possibles… 
 

Solutions : COL, RAP, SUP et TRI 
 

Exercice 2 : Toujours au premier tirage, l’arbitre a placé OSERAI en H4. Trouvez les 3 rallonges initiales et 
les 3 rallonges finales en 1 lettre. Cherchez ensuite les 7 benjamins possibles… 
 

Solutions : rallonges finales : E, S, T, initiales : D, P, R. Benjamins APP, ARR, DÉP, EXP, IMP, OPP, REP. 
 

2.2 Partie commentée en dix coups : 
 

Mettons en pratique en jouant cette partie en dix coups commentés. Prenez votre grille et jouez comme 
vous le feriez en club. N’affichez dans un premier temps que le tirage proposé en masquant le reste avec 
une feuille.  
 

1. EBADANC 

 

Il faut exploiter au mieux les lettres semi-chères. Vous trouverez facilement un mot à 26 points mais le 
top n’est possible qu’en jouant les 3 lettres semi-chères (B, C, D). 
 

Top : ABCÉDA en H3 pour 28 points.  
 

Préparation : I, S, T en rallonge finale. Surveillez la colonne 5. 
 

2. N + EFRSOO 
 

Ce tirage peut logiquement générer un scrabble. Il faut regarder les appuis consonnes mais B, C, D vous 
laisseront peu d’espoir. Logiquement, vous penserez à la rallonge S à ABCÉDA et vous réaliserez aisément 
26 points (3 solutions). Mais le top est nettement plus élevé. Travaillez pour cela la colonne 5… 
Les scrabbles étaient possibles sur les appuis G, L, R 
 

Top : FORÇONS en 5E pour 48 points (transformez mentalement C en Ç). Pour 26 points en 9C : FERONS, 
FORONS, FRÉONS. Les scrabbles possibles avec ce tirage : FORGEONS sur un G, LOFERONS sur un L, 
FORERONS sur un R. 
 

Préparation : I devant F et A/I à droite du F. Ce mot peut faire l’objet de rallonges initiales mais l’intérêt 
en est ici limité : DE (du verbe déforcer), EF, REN. 
 

3. E + NTIST? 
 

Des lettres à un point, le joker et un scrabble à coup sûr (395 possibilités). Dans ce cas, cherchez la 
meilleure place…I, S, T au bout de ABCÉDA peut vous rapporter au mieux 71 points. Seule solution pour 
faire mieux et gagner 3 points la colonne 8 (8 mots différents) en plaçant bien le joker. Regardez si le mot 
retenu permet une rallonge…  
 

Top : ANISETT(E) en 8H pour 74 points (attention à entourer la bonne lettre joker). Solutions peu 
connues : ANT(R)ITES (inflammation d’une cavité naturelle), ATTINÉ(E)S (vt, taquiner chez les Acadiens). 
Notez les 3 belles maçonneries en 6B : TÉT(A)NIES, TIT(A)NÉES pour 73 points, (A)TTINÉES pour 72 
points. 
 

Préparation : S devant ANISETTE pour former SANISETTE. 

4. MZDNEEE 
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Un scrabble sec vous tend les bras…mais pas avec la grille actuelle. Maintenant que vous l’avez construit, 
regardez les différents appuis adaptés : le T l’est à l’évidence (attention à choisir le bon). 
 

Top : DÉMENTEZ, en M3 pour 92 points. En N3, c’est 91 points. Ayant construit DÉMENEZ, ne reste plus 
qu’à glisser subtilement le T ou le I s’il avait été disponible. DÉMENIEZ possède une anagramme 
ÉMENDIEZ. Autre scrabble possible sur un V : MÉVENDEZ. 
A défaut de scrabbler, AMENDEZ en 3H valait 40 points mais son anagramme MAZDÉEN en 3G en valait 
lui 60 (religion de l’Iran ancien). 

 

Préparation : à surveiller : ligne O1 à surveiller. Colonne 10, appui Z. 
 

5. – QITUHSC 
 

Si scrabble il y a, il ne saute pas aux yeux. Des mariages s’imposent : CH, QU…Il paraît indispensable de 
s’appuyer sur une voyelle. Le A est évidemment un appui intéressant. Vérifiez néanmoins tous les 
appuis pour un éventuel pivot type QI. Passer les cases bleu foncé en revue n’est pas inutile, vous pouviez 
ici réaliser 36 points. 
     

Top : CHIQUAS en 3C pour 42 points ou CHIQUÂT. Pas de scrabble en 8 lettres. QUIZ en 10J pour 36 

points. 
 

Préparation : Surveillez la colonne 4 avec des appuis sur C et H. 
 

6. T + AELMII 
 

Ce tirage doit vous inciter à chercher un scrabble. Créez des associations : AIT puis LAIT, MAIT puis 
observez vos trois lettres restantes EIM ou EIL et logiquement vous construirez un scrabble qu’il ne reste 
plus qu’à placer (en vous aidant de vos préparations). Un seul autre scrabble passait en appui sur la grille. 
Sinon, pas mieux que 28 points en utilisant la préparation du coup précédent. 
  

Top : ÉLIMAIT en 9B pour 72 points. Pour 68 points, ISLAMITÉ en K7 peu évident. Sinon, AMIE, ÉMIA en 

4A pour 26 points et mieux MAIE pour 28 points. 
 

7. EIUNVJU 
 

Un scrabble n’est guère possible. Valorisez au mieux le J en balayant les E disponibles de la grille puis 
construisez…JE, JI, JU…des mots viendront JEU, JIV, JUI…Faire doubler le J est intéressant. Les trois 
meilleures solutions font 30 points et plus. 
 

Top : JEUN en L1 pour 45 points (cela forme UD toujours utile à connaître), le jouer en N1 ne valait que 
27 points. Pour 36 points : ENJUIVE en B9. Pour 30 points, JIVE en B6. 
Préparation : Surveillez bien sûr la colonne 1. 
 

8. - EIREYMX 
 

X et Y dans un même tirage sont toujours perturbants. Passez en revue toutes les cases bleu foncé et 
travaillez les pivots avec X et Y. Ne vous contentez pas de pivot basique, top et sous-top méritent un peu 
d’effort. 
 

Top : MIX en N4 pour 71 points. EXIT en N5 valait 69 points. Au total, 6 possibilités de réaliser 60 points. 
Préparation : A à glisser entre MIX et T. S et I en rallonge à NEM. Surveillez la ligne O. 

9. – EERYULA 
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Vous pouvez vous rassurer tout de suite en jouant avec le Y (2 solutions intéressantes). Regardez si un 
scrabble est possible… (1 solution mais pas d’appui sur la grille). 
 

Top : AY en 10E pour 65 points. JURY en 1L pour 60 points. Le scrabble : RELAYEUR sur un R. Peut se voir 
en construisant RELAYE, le U seul restant en main. Notez l’entrée ODS 9 : LAYEUSE, seul LAYEUR 
jusqu’alors était valide. 
 

Préparation : G, N, R devant AY dans chaque sens. 
 

10 – EELRU + RV 
 

Le scrabble ne doit pas être exclu. A partir de la préparation précédente, vous réaliserez pour vous 

rassurer entre 36 et 38 points. Séparer les R est indispensable, alterner consonnes et voyelles est une 

bonne technique de construction des mots : REVELE, RELEVE, LEVURE. Les finales EUR et URE sont 

fréquentes. Un seul scrabble passe mais à plusieurs places, à vous de trouver la bonne ! Avec ce tirage, un 

scrabble sec et 4 en appui dont le top. 
 

Top : RELEVEUR en B8 pour 76 points. 71 en B6, 65 en B4 et 61 en O7. Balayez tous les E ! Scrabbles : 

LEVURER sec, LEVURERA sur un A, LEVURIER sur un I et RÉVULSER sur un S. Pour 38 points, VIREUR ou 

VIRURE en D8. Pour 36 points : LEVURER/LEVURÉE/RÉVÉLER en B8 ou VIRER/VIRÉE en D8. 
 

Préparation : Pas de rallonge. Surveillez la colonne 15. 

 

3 – Les jeux : 
 

Jeu 1 : à la recherche d’un scrabble unique. 
 

Dans ce jeu, il s’agit à chaque fois de trouver un scrabble en appui unique (tous les mots sont 
connus mais pas forcément évidents à construire).  
 

Vous jouez à partir de la grille proposée ci-dessous. Le tirage proposé ne génère aucun scrabble 
sec. En revanche, il existe une solution unique en appui (plusieurs places sont peut-être 
possibles, attention donc à la place). Pour ceux qui le souhaitent, une aide est proposée à la 
suite des tirages page suivante. 
 

Important : vous ne placez jamais le mot trouvé sur la grille. Vous jouez donc ces dix coups avec 
la même grille de base. 
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Voici les 10 tirages : 
 

 Tirages Scrabble appui Place Score 

1 EEFTTUV    
2 ACEHLOP    
3 ADFNNOT    
4 ABEEEMN    

5 DEINOOV    
6 GILORUX    

7 ABEEHLT    
8 EIINPTU    
9 BEIIONV    
10 DEEEIIP    
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Aide pour le jeu 1 

La priorité avec une grille très ouverte, c’est de déterminer le bon appui sur lequel chercher. 
Pour cela, il faut regarder le rapport voyelles/consonnes et tester toutes les constructions 
possibles en triturant vos lettres. Pour ma part, en l’absence de scrabble sec, je cherche sur tous 
les appuis. Construire un mot court de 4 ou 5 lettres, des finales classiques, des préfixes courants 
peuvent vous aider 

 

Tirage 1 : La finale ETTE doit vous attirer. Reliquat entre vos mains : FUV et donc FETTE, UETTE, 

VETTE avec reliquats respectif : VU, VF, FU. VETTE et FU semblent bien se marier même si 
FUVETTE ne veut rien dire… 

Tirage 2 : Associer CH ou PH est nécessaire puis CHA, CHAL, CHAP, CHE, CHEL, CHEP, CHO, 

CHOL, CHOP...PHAL, PHEL, PHOL mais CH est plus fréquent. CHALE, CHALO avec reliquat PO/PE.  
Si un U est disponible, associer le O et le U est intéressant. 

Tirage 3 : 5 consonnes et deux voyelles. ONN est à construire, ONNA, DONNAT. Reste le F dont 

on ne sait pas quoi faire. Il faut partir sur une autre finale comme ANT, reste DNOF à travailler 
pour construire un scrabble sec pas trop compliqué et un appui évident.  

Tirage 4 Avec 3 EE, mieux vaut en placer 2 en finale. On peut bien sûr construire AMENÉE mais 

le B restant ne nous aide pas. Les lettres M et B doivent être associées… MBÉE puis AMBÉE ou 
EMBÉE avec un reliquat NE/EN ou AN/NA. Cherchez l’appui même si c’est une lettre chère. 

Tirage 5 : tirage peu évident avec deux EIOO. On peut construire OIDE, ION, OIENT, IVE, OIVE. Il 

est préférable de travailler sur les appuis consonnes : J, T, G, M, C. TION est une finale classique, 
votre reliquat à placer : DEOV… 

Tirage 6 : Il faut donc s’orienter vers des appuis A ou E pour former AUX, EUX. Reliquat dans 

chaque cas GILOR pour former GAUX, GEUX, IAUX, IEUX, LAUX, LEUX, RAUX, REUX. Choisissez la 
bonne construction et le bon appui. 

Tirage 7 : B, H, L, T et trois voyelles…Une finale ABLE peut servir pour former HABLE (verbe 

intransitif). Faites alterner consonnes et voyelles…Vous construirez certainement 
HABILE…Reliquat ET et donc… 

Tirage 8 : Un tirage peu évident. EIIU et PNT. Rien ne saute aux yeux. Partez sur la construction 

d’un petit mot PINTE, PUNIE, PUNIT…Regardez vos reliquats respectifs UI/IT/EI. Seul PUNIT 
permet un prolongement avec le reliquat. L’appui est ici un peu planqué et nécessite une petite 
maçonnerie.  

Tirage 9 : Encore quatre voyelles…La ligne N vous offre un sous-top non négligeable avec VINÉE 

en N10. Les finales IEN, ION, IVE doivent être approchées. Et donc BIEN, VIEN, BION, VION, BIVE, 
NIVE.  

Tirage 10 : Cinq voyelles et deux consonnes. Il faut caser deux voyelles en fin de mot EE/IE et 

démarrer par l’une d’elle, le E de préférence. S’appuyer sur une consonne est indispensable pour 
rétablir l’équilibre. Alternez ensuite consonnes et voyelles. 
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Jeu 2 : cherchons des scrabbles. 
 

Dans ce jeu, il s’agit de trouver les scrabbles possibles à partir du tirage indiqué (tous les mots 
sont connus mais pas forcément évidents à construire).  
 

Vous jouez à partir de la grille proposée ci-dessous (même grille que le jeu 1). Le tirage génère 
plusieurs scrabbles. Le nombre de mots différents à trouver vous est précisé. Un même scrabble 
peut passer à plusieurs emplacements ; à vous de déterminer le meilleur. 
 

 
 

Important : vous ne placez jamais le mot trouvé sur la grille. Vous jouez donc ces coups avec la 
même grille de base. 
 

Tirage 1 : DEIFNRS, 3 mots différents jouables. 
 

 Scrabble Place Score 

Mot 1    

Mot 2    

Mot 3    
 

Tirage 2 : EGINOPR, 4 mots différents jouables. 
 

 Scrabble Place Score 

Mot 1    

Mot 2    

Mot 3    

Mot 4    

Tirage 3 : ADEENPU, 3 mots différents jouables. 
 

 Scrabble Place Score 

Mot 1    

Mot 2    

Mot 3    
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Solutions 
 

Jeu 1 : 
 

 Tirages Scrabble appui Place Score 

1 EEFTTUV FAUVETTE E7 78 

2 ACEHLOP CHALOUPE C3 88 

3 ADFNNOT FONDANTE L8 78 

4 ABEEEMN ENJAMBÉE B6 74 

5 DEINOOV DÉVOTION D4 74 

6 GILORUX GLORIEUX N8 90 

7 ABEEHLT HABILETE 11E 102 

8 EIINPTU PUNITIVE 12B 80 

9 BEIIONV BOLIVIEN 10F 77 

10 DEEEIIP ÉPIDÉMIE L8 78 
 

Jeu 2 : La solution indiquée est celle qui pour un même mot rapporte le plus de 

points. 
 
 

Tirage 1 : DEIFNRS, 3 mots différents jouables. 
 

 Scrabble Place Score 

Mot 1 FRIANDES E5 98 

Mot 2 FEINDRAS E2 74 

Mot 3 FENDRAIS E3 74 
 

Tirage 2 : EGINOPR, 4 mots différents jouables. 
 

 Scrabble Place Score 

Mot 1 POIGNERA A1 89 

Mot 2 PIGERONT D1 78 

Mot 3 PEIGNOIR 11B/11F 72 

Mot 4 POGNERAI E2 72 

Tirage 3 : ADEENPU, 3 mots différents jouables. 
 

 Scrabble Place Score 

Mot 1 PENAUDES 14A 82 

Mot 2 ÉPANDUES 14A 78 

Mot 3 PALUDÉEN 10F 71 
 


